Fase 1 - Restituzione delle geometrie della volta

Le geometrie principali delle superfici voltate e delle lunette sono state definite a partire da un insieme di punti acquisiti tramite rilievo topografico (stazione laser
Topcon GPT 1001, applicativo Geopro Meridiana 2007); la restituzione delle pareti verticali trasversali € stata integrata con i raddrizzamenti digitali di due prese
fotogrammetriche (camera semi-metrica Rollei 6008, applicativo RDF). Si & cosi ottenuto un modello vettoriale sul quale si sono poi create le superfici della
volta, generandole dalla rete di curve per garantire una maggiore aderenza del disegno all’oggetto reale (applicativo Autodesk Autocad 2009).

Fase 2 - Elaborazione delle prese metriche della volta

La descrizione delle superfici affrescate, utile anche alla corretta restituzione del quadro fessurativo, € affidata a una trasformazione proiettiva
delle prese prospettiche acquisite in campagna (camera semi-metrica Rollei 6008, camera digitale Canon PowerShot S5 IS), finalizzata alla
produzione di immagini fotografiche della volta aderenti alla sua proiezione planimetrica. L’operazione é stata condotta su tre fotogrammi
successivamente montati in un’immagine complessiva ad alta risoluzione (applicativo Adobe Photoshop CS3).

Fase 3 - Restituzione delle geometrie del quadro fessurativo
L’immagine complessiva prodotta in fase 2 & stata inserita nel modello CAD elaborato in fase 1, per poter disegnare al tratto
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sia la “vista” fotografica della volta dal basso verso I’alto, sia il quadro fessurativo che integra la lettura della fotografia con //7///,[7%/’”/
i dati degli eidotipi di campagna redatti a vista (applicativo Autodesk Autocad 2009); le fessure sono state interpretate e i //17/////{,/

gerarchizzate sulla base di tre ordini di grandezza: “grandi” con spessore superiore a 10 mm, “medie” con
spessore compreso tra 5 e 10 mm, “piccole” con spessore inferiore a 5 mm.

Fase 4 - Modellazione 3D del quadro fessurativo

Le fessure restituite in pianta sono state poi trasferite sul modello spaziale, per avere una
perfetta corrispondenza tra la proiezione planimetrica e il modello 3D: questo e stato
realizzato estrudendo superfici ortogonali alla pianta aventi come curve generatrici
ciascuna delle fessure individuate, e intersecando poi queste superfici con quelle della
volta. Il risultato ottenuto consiste in una serie di polilinee 3D corrispondenti alle fessure
desunte dalla fotografia, che sono cosi rappresentate con un buon controllo metrico
(applicativo Rhinoceros 3.0).

Fase 5 - Editing degli elaborati di stampa / //;//{//;7
Ottenuto il modello unitario 3D, che associa il disegno al tratto alle //';///é////,,/////’;’/ll’//jl,
immagini raster, sono stati prodotti due layout di stampa: I'uno & / %%//i?{// /{/
pensato per la rappresentazione 1:50 del modello vettoriale in 7///4;/////’%;5/ Z////
vista assonometrica, I’altro fornisce un’immagine unitaria della 1, /j//’/f///// 7

volta 1:20 in vista planimetrica dal basso. /////{///,f
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Responsabile del contratto diricerca:
prof. arch. Giovanna A. Massari
Campagna di rilevamento topografico e fotografico:
arch. Fabio Luce, arch. Cristina Pellegatta
Restituzione del modello geometrico e fotografico:
arch. Fabio Luce

Editing e stampa degli elaborati grafici:

arch. Fabio Luce

Campagna di rilevamento: giugno 2009
Elaborazione e restituzione: luglio 2009
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Proiezione assonometrica della volta della navata (vista dal basso verso I'alto)

scala originale di stampa 1:50
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| Proiezione planimetrica della volta della navata (vista dal basso verso I'alto)

scala originale di stampa 1:20



